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Guiodn de software educativo para la adquisicion de la Lectura—Escritura para escolares
retrasados mentales de las Escuelas Especiales

La informatica ha pasado por dificiles etapas, vale destacar el uso del hombre de los dedos de las manos para
contar, el uso del dbaco, de las reglas de célculo, el disefio de la maquina analitica, la construccion de la mark 1,
mas adelante la primera generacion de maquinas electrénicas. En la década del 50 sale a la luz la segunda
generacion basada en diodos transistores. En la década del 60 surge la tercera generacion basada en circuitos
integrados en la década del 70 surge la cuarta generacion, con los microprocesadores.

La evoluciéon de esas tecnologias ha provocado el surgimiento del lenguaje de programacién, motivado una
revolucion con alto nivel de interacciéon usuario maquina. El desarrollo de la multimedia, el hipertexto y la
hipermedia ha permitido la elaboracién, explotacién con la facilidad de la combinacién y exploracion con la
facilidad de la combinacion de esos, sonidos, imagenes, animacién y videos, que pueden contribuir al
procesamiento de la informacién en diferentes campos.

En Cuba, el uso de las tecnologias de la informacion y en especial la computadora, son una palpable realidad.
Hoy las transformaciones que vive la escuela cubana hacen que las computadoras, sea una herramienta de vital
importancia. Aunque vale destacar que estas no sustituyen al hombre, sino que por el contrario lo complementa,
sirviendo de soporte material.

Teniendo en cuenta todo lo anteriormente planteado, nuestro sistema de educacion, aprovechando las
computadoras como fuente potencial del aprendizaje; ha elaborado en conjunto de softwares educativos que
abarcan diferentes areas de estudios: Matematica, Espafiol, Historia y en los diferentes niveles de ensefianza:
desde preescolar hasta la universidad.

Nuestra Educacion Especial no escapa de la utilizacion de dichos softwares, en el desarrollo del proceso docente
educativo; pero en ocasiones los mismos no brindan el conocimiento deseado o este conocimiento se encuentra
por encima de lo que se desea alcanzar en los estudiantes. Por lo que imposibilita el uso 6ptimo, en ocasiones,
de dicha tecnologia.

En un estudio realizado al paquete de la Coleccion Multisaber, nos percatamos que no existe un software que
abarque el proceso de la Lectura y la Escritura (con todos sus sonidos), que posibilite el desarrollo de areas
necesarias para la adquisicion de estos procesos.

Teniendo en cuenta esta problematica, nos dimos a la tarea de disefiar el Guidn de un Software Educativo para
la adquisicion de la Lectura - Escritura, en los escolares con necesidades educativas especiales. EI mismo
permitira al maestro apoyarse de este material, durante el proceso de adquisicién y al alumno ser parte activa, en
dicho proceso.

Con el uso de los sofwares, se trata de fortalecer todo proceso de ensefianza aprendizaje, nos saltaria la duda.
¢ Es légico emplear la computadora en el papel del libro electrénico, cuando el libro de texto brida esa posibilidad
y no requiere de ninguna tecnologia para poder utilizarlo?

Claro que si, pero si estos libros electrénicos lo disefiamos como material interactivo, con informacion de
retroalimentacion o de retroinformacion, y en el que el escolar se siente como parte activa del proceso, entonces
valdria la pena empefiarnos en su utilizacién y explotacion. Y nos empefiariamos mas en su utilizacion, si se da o
sirve como material auxiliar, a uno de los procesos mas importantes que enfrenta el escolar: El proceso de
adquisicion de la Lectura y la Escritura.

La ensefianza de la Lectura y la escritura permite que el escolar logre habilidades en el uso de su medio de
comunicacion oral y escrita, y ademéas desarrolle habilidades esenciales en el pensamiento y su expresion,
preparandolo para la asimilacién e interpretacion de otras materias.

El aprendizaje de la Lectura — Escritura comienza en primer grado. Los nifios han de apropiarse del sistema
grafico de la lengua, aprender los signos y su funcionamiento para servirse de ellos como un medio de
comunicacion, indispensable para su desarrollo.

Este aprendizaje, es una de las tareas mas dificiles que acometera los estudiantes en su vida escolar. Esta etapa
es trascendental para el logro de importantes objetivos instructivos y educativos, por lo que el maestro debe
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encaminar sus esfuerzos para desarrollar habilidades que garanticen el correcto aprendizaje de la Lectura—
Escritura.

Damos esta propuesta de software para que sirva de material de apoyo, para enfrentar este proceso. Tanto
maestros como alumnos podran navegar en las diferentes actividades preparadas para cumplimentar tal objetivo.

Propuesta del Guién de un software educativo para la adquisicién de la Lectura — Escritura

Queriendo lograr un sistema de conceptos basicos para la adquisicion de la Lectura — Escritura, nos dimos a la

tarea de trabajar diferentes aspectos:

=  Pronunciacién correcta de los sonidos: con su representacion gréafica y las caracteristicas, la asociacion de
sus correspondientes grafemas (imprenta mayulscula, imprenta minascula — cursiva mayuscula, cursiva
mindscula).

= Andlisis Fonico: Posibilita el desarrollo del oido fonematico y el reconocimiento de la oracidn, palabras,
silabas y fonemas.

= Discriminacion de los sonidos: Seleccionara la imagen que corresponde al sonido objeto de estudio.

= Dodnde se encuentra el sonido: El alumno seleccionara en que lugar se encuentra el sonido objeto de
estudio.

=  Ordenamiento de silabas para formar palabras.

= Formacion de palabras y oraciones con los sonidos estudiados; Permite integrar los fonemas a las silabas, a
las palabras y oraciones.

= Lectura de textos: Donde existe una recopilacion de lecturas del libro de texto, con sus palabras calientes
(significado e imagen de la misma).

= Diccionario: Se encontraran el significado de todas las palabras empleadas en el software (con su imagen y
significado). Estaran agrupadas por los grafemas estudiados.

Las Mascotas

Las mascotas que se emplearan seran las mismas que se utilizan para la adquisicion de la Lectura — Escritura en
el libro; para que exista una relacién entre el trabajo que se realiza en el aula y el trabajo en el software
educativo.

Explicaremos a continuacion ejemplos de capitulos que seran abordados en nuestro software y el
objetivo que perseguimos con ellos:

1- Pronunciacién correcta del sonido:

La pronunciacion es uno de los elementos que mas puede deformarse, debido a que en ocasiones, no existe el
suficiente conocimiento de como debe pronunciarse los sonidos, lo que provoca la deformacién y su
pronunciacién de forma incorrecta.

Teniendo en cuenta que uno de los objetivos fundamentales de esta etapa es la pronunciacion correcta de los
sonidos de nuestro idioma; nos dimos a la tarea de mostrar la articulaciéon correcta de todos los fonemas, asi
como las caracteristicas que los identifican, y sus grafias correspondientes.

Analizando que los grafemas son los elementos graficos y que un sonido puede estar representado por varios
grafemas.

2- Analisis fénico

El principal método en que se sustenta el aprendizaje de la Lectura Escritura, es el Método fénico analitico
sintético, de indiscutible valor cientifico. EI mismo presta especial atencién al estudio de los sonidos del habla, a
la ejercitacion de la percepcién auditiva y al desarrollo del oido fonematico. Lo que permite que el alumno pueda
percibir los elementos fénicos que integran el lenguaje, asi como distinguir y aislar la oracion, las palabras, las
silabas y los fonemas.

3- Discriminacién del sonido:

En este capitulo el alumno debera discriminar el fonema que se esta estudiando; para ello debe seleccionar las
imagenes donde aparecerd el sonido objeto de estudio (entre varias).

Cuando se haga clic en la imagen, se pronunciara la palabra. El alumno debe dar clic en la imagen que lleva el
sonido.

3a En qué lugar se encuentra el sonido

Apareceran las imagenes con sus correspondientes esquemas graficos. El escolar debera seleccionar en qué
lugar aparece el sonido, haciendo clic sobre el punto. Se puede seleccionar, con la imagen que se quiera
trabajar, al pasar el ratén por la imagen se pronunciara la palabra. Se dara clic, en el punto que representa el
sonido que se estéa estudiando.
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3b Ordenamiento de silabas para formar las palabras
A través del arrastre, se ordenaran las silabas y cuando esta esté ordenada aparecera la imagen que
corresponde, con su significado. Se empleara cuadrados sueltos para que el alumno, a través del arrastre forme
la palabra que se le pide (con la orientacién del maestro).

Ejemplo:

ma ta to ma te

mata tomate

Hemos explicado, algunos capitulos que trataremos en el guion del software, para la Lectura—Escritura, que
permitira, a estos escolares, enfrentar con mas fortalezas estos procesos y a la vez activar y desarrollar procesos
gue se encuentran afectados en ellos. Ejemplo de ello es el lenguaje.
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